NOM : 



Prénom :




Classe : 


	Compétence attendue : En simple, rechercher le gain loyal d’une rencontre en choisissant entre renvoi sécuritaire et recherche de rupture sur des volants favorables par l’utilisation de frappes variées en longueur ou en largeur. Assurer le comptage des points et remplir une fiche d’observation.


	Niveau de maitrise 
	Maitrise INSUFFISANTE

 0 à 8,99 points
	Maitrise FRAGILE

 9,0 à 12,99 points
	Maitrise SATISFAISANTE

 13,0 à 15,99 points
	TRES BONNE maitrise

 16,0 à 20 points

	D14

Réaliser des actions décisives en situation favorable afin de faire basculer le rapport de force en sa faveur 
	•Service non maitrisé (règlement et gestuelle)

•Renvoi avec des trajectoires en cloche au milieu du terrain

•Peu de déplacement

•Renvoi systématiquement avec la raquette au-dessus de la tète 

•Joue sur le joueur adverse en attendant la faute
	•Maitrise du service à 70%

•Renvoi plus varié mais privilégie toujours l’axe central (zone avant et arrière)

•Récupère les volants qui se trouvent à portée de raquette

•Pas de replacement après avoir joué
	•Service varié coup droit et revers

•Est capable de récupérer les volants dans les espaces libres et se replace

•Est capable de rupture dans l’échange grâce au smatch notamment

•Exploite régulièrement les situations favorables de marque au filet
	•Service tactique suivie de relance

•Construit et marque avec des trajectoires variées dans la profondeur et/ou la largeur et/ou la vitesse

•Déplace l’adversaire en le sortant du centre du terrain (cherche l’espace libre)

•Exploite les opportunités pour terminer l’échange

	D2

Recueillir et interpréter des données dans la situation de jeu
	•Peu attentif au jeu les observations sont fausses, parcellaires ou inexploitables
	•Les indicateurs simples sont relevés avec d’avantage d’efficacité et sont plutôt fiables
	•Recueille les données qualitatives et quantitatives avec efficacité
	•Concerné, comprend et analyse les données recueillies pour pouvoir les utiliser ensuite dans son propre jeu

	D3
Faire respecter un règlement sportif pour assurer le bon déroulement du jeu
	•Ne connait pas les règles de base, l’arbitrage n’est pas fiable

•Se propose rarement pour arbitrer, et est peu attentif lorsqu’il le fait
	•Des hésitations dans les décisions (lié au règlement)

•Quelques erreurs dans le décompte des points
	•Maitrise du règlement

•Les scores sont annoncés clairement et dans le bon sens
	•Attentif prends les bonnes décisions

•Gère le score de façon fiable et impartial

	Maitrise atteint :
	D14
	D2/D3
	D14
	D2/D3
	D14
	D2/D3
	D14
	D2/D3

	Note finale :


BADMINTON 4ème


Champ d’apprentissage : CA 4 « Conduire et maitriser un affrontement collectif ou interindividuel »











